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Altersverteilung der Nutzer digitaler Spiele

9% bis 9 Jahre

10-19 Jahre

Nutzer digitaler Spiele

gelegentlich

Durch- 18%
schnittsalter
der Nutzer di-
gitaler Spiele:
34,5 Jahre

34,3 Mio.
Deutsche
spielen

regelmallig 5
(mind. mehrmals . . 2% Hochschule
monatlich)
Abitur
. Mittlere Reife
20%

48% 52%

. Hauptschule

Gaming
Vom Nerd-Hobby zum Massenmarkt
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Quelle: BIU - Jahresreport der Computer- und Videospielbranche in Deutschland 2014
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Gamification bezeichnet =
I - ’ | .
den Transfer von Spielelementen
| I I ' )

auf nicht- splelensche Umgebungen.
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lexandra Hawkhead, Charlérik Lemieux; Noun Project

Cresnar, A

Spielmechanismen
Die Bausteine von Gamification

Icons: Creative Stall, Gregor
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D1e Allgegenwart von Techn010g1e
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macht d1e ganze Welt zum Splelfeld
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Fur die Generatlon Gaming sind Vldeo-
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spiele selbstverstandhcher Teil des Lebens “*‘
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Zombies, Run!
Spielend gegen den inneren Schweinehund
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Arbelts und Fuhrungsstrukturen haben

IS P -y 222 @A P & vV 4

sich blslang nicht ausrelchend an das ge- --

wandelte Orgamsatlonsumfeld angepasst










x| Entscheidungsfindung & Planung
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é Versuch-und-Irrtum & Fehlertoleranz

%@' Fuhrungsverstandnis & Rollen

Vorbild fur die Organisationsfuhrung?
Fuhrungsprinzipien und -strategien der MMOGs

Noun Project

s: anbileru adaleru, Gilbert Bages, Gregor Cre3nar;

lcon
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Well Splele ,,Mangel der echten Welt
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_ mot1v1erende Arbeltsumgebungen

Foto: Juttaschnecke, phdtocase.corh :
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Fuhrung — als auch Gamification —
1 .

konnen verstanden werden als
e AN R Ya N

.Zzlelorientierte Verhaltensbeeinflussung”. 4
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Unterforderung
(Langeweile)

Fahigkeiten

Mihaly Csikszentmihalyi: Flow
Spiele schaffen eine ideale Basis fur Flow-Erleben
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89 Das Spiel ist
die hochste Form
der Forschung.

Albert Einstein
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World Without Oil Home WWO Time Machine: [T CE]

~ JumP

from week to week
within the archive

ff1

EVOKE

If you have a problem, and you
cant solve it alone, evoke it.

— African proverb

EXIT
the archive
SEE
this week's
fuel situation

READ

the news report
about the crisis for
the current week

LISTEN

to weekly podcasts

VIEW

the stories created

by players for the

current week (best
rated at top of stack)

REVIEW
the news reports and top
stories for past weeks

SUPERSTRUCT
ﬁff = g @

RAVENOUS QUARAMTINE  muTLAW PLANET m

WATCH

news videos

FIND

player stories:

search by keyword
or player name

click on a tag in the
tag cloud

]OIN US TO INVENT THE
FUTURE OF THE HUMAN SPECIES

sort by media type
sort by geography

sort by player name

MEET
the WWO characters
via their manifestos

J. McGonigal: Alternate Reality Games

Spiele bringen Menschen zusammen
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Statt Trockenubungen erlauben /4
Spielriume Probehandeln und die =~ |
-l . E-

Umsetzung von Gedankenexperimenten.
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89 [t is an invariable principle
of all play [...], that whoever
plays, plays freely. Whoever
must play, cannot play.

James P. Carse
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Foto: Besa art, photocase.com
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Vielen Dank'

Weitere Informationen zum Thema Gamiﬁcatibn finden Sie hier:
@ www.f-21.de/thema_gamification

» i ‘

Wollen Sie mehr daruber erfahren, wie diese Ideen fur Ihre
Organisation relevant sind, nehmen Sie Kontakt auf:

M zukunft@f-21.de | & +49.30.69 59 82 58
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